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COMUNE DI MARNATE
PROVINCIA DI VARESE

SERVIZIO SOCIO ASSISTENZIALE PROGETTO MARNATE GIOVANI

~Mente

Bando di concorso per progetti pensati e realizzati dai giovani

Art.l FINALITA'

L'iniziativa ha lo scopo favorire l'aggregazione tra i giovani, stimolare la creativita,
I'aumento di capacita critica, autonomia, responsabilita, senso civico, senso di
appartenenza al proprio territorio nonché le capacitd organizzative dei giovani; si
propone inoltre di mettere in relazione i giovani con gli altri abitanti di Marnate.

Art.2 PARTECIPANTI

Il concorso ¢ riservato agli adolescenti con residenza a Marnate nati negli anni  dal
1993 al 1997 riuniti in gruppi di minimo 3 persone.

Il numero di ragazzi deve essere in ogni caso adeguato all'iniziativa che si propone.

E' ammessa la partecipazione di ragazzi provenienti da altri paesi in ragione di 1 su 5
ovvero in humero di 2 se il gruppo & composto da pit di 5 persone.

Art.3 AREE TEMATICHE

I progetti da presentare sono divisi in quattro aree tematiche: quest'anno inoltre si
terranno in particolare considerazione i progetti che svilupperanno i temi proposti
utilizzando nuove tecnologie o soluzioni innovative

Area 1 AMBIENTE E TERRITORIO
Rientrano in quest'area:

e progetti che prevedano I'applicazione delle nuove tecnologie per il recupero, la
valorizzazione e/o la cura temporanea di parti del territorio di Marnate siano
esse aree naturali o luoghi all'interno dell'abitato.

e Progetti per una migliore gestione dei rifiuti e la diminuzione degli sprechi
anche attraverso |'utilizzo di nuove tecnologie e idee innovative.




Area 2 COMUNICAZIONE E CULTURA
Rientrano in quest'area:
e progetti di conoscenza e scambio culturale con ragazzi coetanei appartenenti a
culture Jocali, regionali e/o nazionalitd diverse.
e progetti che prevedano la conoscenza, il confronto e/o collaborazione con altre
generazioni su mode e stili di vita utilizzando come forma di comunicazione le
nuove tecnologie.

Area 3 CREATIVITA'E SPORT
Rientrano in quest'area:
e progetti di promozione di tornei sportivi, gare individuali e a squadre di sport
alternativi o innovativi
e progetti che prevedano la realizzazione di un prodotto o I'organizzazione di un
evento o rassegna, utilizzando diverse possibilitd espressive che prevedano
anche nuove applicazioni tecnologiche

Area 4 AMICIZIA E SOLIDARIETA’
Rientrano in quest'area:
e progetti che prevedano attivita nelle quali possano essere coinvolti anche
ragazzi diversamente abili
e progetti che attraverso manifestazioni o eventi abbiamo come primo obiettivo
una iniziativa di solidarieta a favore di gruppi e Associazioni anche al di fuori di
Marnate.

Art.4 TEMPI E MODI DI PRESENTAZIONE DEI PROGETTI

Per partecipare occorre compilare una domanda di partecipazione da presentare dal
01.04 al 31.10.2011 in due copie allUFFICIO PROTOCOLLO del Comune o
allUfficio Servizi sociali. (oppure anche attraverso posta elettronica allindirizzo
servizisociali@marnate.org).

E' possibile scaricare il bando e la domanda di partecipazione dal sito
www.marnategiovani.it oppure dal sito del Comune www.comune.marnate.org

Un punto informativo sul bando & aperto presso I'Informagiovani tel. 0331 368246

Si possono chiedere informazioni e aiuto anche all'indirizzo info@marnategiovani.it

Art.5 CRITERI DI AMMISSIONE E VALUTAZIONE
Le attivita e le iniziative descritte nel progetto devono essere pubbliche e aperte a
tutti. Devono contenere inoltre una dettagliata descrizione degli spazi, attrezzature e
materiali occorrenti.
I progetti ammessi saranno valutati oltre che per il loro contenuto tecnologico sulla
base dei seguenti criteri:

> Fattibilita

> Coerenza con il bando

> Completezza
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> Equilibrio tra attivita previste e costi
> Coinvolgimento potenziale della popolazione giovanile
> Impatto sul territorio

Verranno finanziati minimo 4 progetti (almeno uno per ciascuna delle 4 aree). Il
contributo che sara riconosciuto non potrd essere superiore ad € 800,00 (Ottocento
euro) per ciascuno dei progetti approvati.

Se ci saranno ancora risorse verranno finanziati altri progetti fino al raggiungimento
della cifra complessiva messa a disposizione dal Comune.

I progetti saranno valutati da una apposita commissione competente nominata dalla
Giunta comunale.

Art.6 REFERENTE ADULTO

Nella domanda di partecipazione dovranno essere indicati uno o pil referenti adulti
che avranno il compito di accompagnare i ragazzi nella realizzazione del progetto.

I referenti adulti possono proporsi secondo le loro competenze ed essere in seguito
scelti dai ragazzi.

I referenti adulti saranno garanti della corretta realizzazione del progetto e
faciliteranno i rapporti dei ragazzi con il Comune e la Pro Loco; potranno essere
affiancati da un operatore della Cooperativa Totem.

L'accettazione del ruolo di referente adulto deve essere esplicitata attraverso la
firma sulla domanda di partecipazione.

Art.7 COMUNICAZIONE DEI PROGETTI APPROVATI

La commissione per la valutazione dei progetti si riunira nelle seguenti date

14 maggio 2011 - 25 giugno 2011 - 17 settembre 2011 - 22 ottobre 2011

e comunichera agli interessati I'esito della valutazione entro cinque giorni dal giorno
della sessione di valutazione

Art.8 TEMPI DI REALIZZAZIONE

Le iniziative pubbliche previste dai progetti potranno essere realizzate a partire dal
1 maggio e fino al 30 novembre 2011 secondo un calendario da concordarsi con la Pro
Loco che dara indicazioni anche sulle date delle iniziative delle altre Associazioni.

Art.9 COSTI DI REALIZZAZIONE E RENDICONTAZIONE

E' previsto un anticipo spese per un massimo del 50% del costo complessivo del
progetto.

Il saldo avverra a fine progetto presentando (entro un mese al massimo dalla fine del
progetto) futte le fatture e gli scontrini delle spese sostenute.

I costi per l'assicurazione saranno sostenuti direttamente dal Comune e quindi non
devono essere conteggiati nel costo totale dei progetti.

Per altre precisazioni si vedano le istruzioni tecniche che fanno parte integrale del
bando.



